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Moderador
Notas de la presentación
hola buenas mi nombre es manuel hernández trabajo en la universidad de salford como 
Lecturer in digital media 
Me gustaría hablaros de la aplicación live
amy drive 4 que hemos desarrollado para
móviles iphone y android 
Junto a investigadores de la Universidad de Murcia


http://lifeamdryc4.eu/en/life-project/

Proyecto
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LIFE16 CCA/ES/000123 - LIFE AMDRYC4

4 1.863.729 € (60% Comisién Europea - 1.118.166 €).

d Adaptacidn al cambio climatico de sistemas de agricultura
de secano en el drea mediterranea.

Region de Murcia | g GE] @ Ncc
g por el clima
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Moderador
Notas de la presentación
El proyecto Life AMDRY C4 que da nombre a esta
aplicación es una iniciativa financiada por
la comisión europea y su objetivo es
estudiar la adaptación al cambio
climático de sistemas de agricultura de secano
en el área mediterránea 

proyecto piloto se ha llevado a cabo en
la región de murcia en el sudeste de
españa 

este proyecto está coordinado por
investigadores de la universidad de
murcia pero cuenta además con el apoyo
del gobierno de la región de murcia así como
iniciativas privadas tales como
ingeniería del entorno natural o nueva
cultura por el clima  
Y 
la Coordinadora de Organizaciones de Agricultores y Ganaderos (COAG) que es la primera organización agraria profesional de ámbito estatal



http://lifeamdryc4.eu/en/life-project/

La aplicacion
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Moderador
Notas de la presentación
LIFE AMDRY C4 es una aplicacion para moviles que que puede ser jugado de dos formas Diferentes
 la primera, de forma táctil como
cualquier aplicación de móvil

la segunda como realidad virtual utilizando
el móvil como un visor 
La aplicación es compatible con Google Cardboard




B2
Gamificacion

= Una historia a largo plazo

= ‘Tus Acciones tienen
Consecuencias’

= Recompensas: Cambios
positivos en el Entorno

= +Respuestas Emocionales



Moderador
Notas de la presentación
 Esta experiencia virtual, presenta un escenario que cambia como efecto de las decisiones del usuario 

El jugador es responsable de una finca o de un cultivo
Y las acciones que lleva a cabo tienen consecuencias en el medio ambiente, social y economico



O 4 opciones max.

L 4 turnos

O Consecuencias a largo
plazo

(5 a 15 afnos)

L Sucesos aleatorios

SIGUIENTE
TURNO

Han pasado 5 anos

Novedades:

= La materia organica afadida al suelo ha aumentado
su fertilidad. Mitigacion del Cambio Climatico. Han
mejorado los Servicios Ecosistémicos.

= La poblacion ha alcanzado un mayor nivel de vida a
través de practicas agricolas que mejoran la calidad
del trabajo como son la maquinaria agricola y la
asistencia técnica.



Moderador
Notas de la presentación
EN CADA TURNO, el usuario
tiene cuatro opciones como máximo 
DENTRO DEL mismo turno, podemos ver el efecto de estas decisiones 
pero no sus consecuencias
después de cada turno las podemos ver, cuando pasamos turno
Por medio de un mensaje

A
largo plazo, podemos ver las consecuencias despues de cada turno 
a los 5 10 15 o 20 ans

Las decisiones del usuario pueden tener un efecto mayor en el primer turno o en el segundo, dependiendo de los parámetros que han sido diseñados por los investigadores en base a los datos del proyecto


Tutorial

To plant P such as espana
between rows of fruil irees. bordering areas of the teraces, areas of high slope, efc

Temacing. Modify high siopes with siratified becks. It favours the use of imvaer. reduces srosian and
facikates agricullural work.

Green Fartilizer. A fast growing plant 15 used and planting s done hetwean the rows of Tees. When
s cyche is finshed. it & buried vah the piow. They ae combined wilh a lkeguminaus plant to fix
ntrogan i tha soil

B iniciativa 4 1 1000, il o suein, Es o principal objotivo
del proyectn LIFE AMORYA que pretende mocdicar las practicas agricolas para comatr el cambio
climtica.

Economia Circular. Estraiegea que tisns por objsiive radusr lams 8 eniracs o uso 02 las malerias
primas come |8 producciin de residueos.

ANTERIOR



Moderador
Notas de la presentación
La aplicación cuenta también con un diccionario gráfico que explica los
principales conceptos 
utilizando la terminología del proyecto

Cultivos en terraza 
ganadería intensiva
arado en paralelo
residuos de carácter animal 



Game Over?

Han pasado 5 afos

MNovedades:

+ La materia organica afadida al suelo ha aumentado su fertilidad.
Mitigacién del Cambio Climatico. Han mejorado los Serviclos
Ecosistémicos.

* Ha aumentado ka humedad del suelo. Esto favorece la subsistencia de
las plantas naturales y cultivadas.

= Se ha frenado la erosién, protegiendo la pérdida de suelo superficial que
es el gue sostiene y alimenta a la vegetacion.

» La incorporacion de Materia Orgénica ha reducido los niveles de CO2
atmosférico de forma similar a las plantas tras la fotosiniesis: Adaptacion
al Cambio Climatico.

= Ha aumentado la cantidad y la diversidad de las especies animales y
vegetales (Biodiversidad). Mejora de los Servicios Ecosistémicos.



Moderador
Notas de la presentación
Al final de cada turno y al final de cada partida, 
El usuario recibe mensajes relacionados con sus decisiones y como estas reflejan las directrices del Proyecto LIFE AMDRY c4
Tambien puede visualizar los cambios en el scenario



Descarga Gratuita

c

i lifeamdrycd.eu/

LIFE Project Multimedia, Land ste

J

Interfaces: Juan Manus

Multilingual interface including =

The project has been financed with European funding, within the Environment and Cli

Murcia, COAG, NCC and IDeN.

Disponible en el

D App Store

OPEN APPLICATION



Moderador
Notas de la presentación
Si te interesa

Puedes acceder a la aplicación 
A través de la pagina oficial del proyecto y jugar en la propia web o 
Descargar la aplicación para tu Android o IOS
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Una mirada [en RV] al proyecto AMDRYC4
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El proyecto AMDRYC4 ha sido financiado con fondos europeos del Programa de Medio Ambiente y Accién por el Clima (LIFE) - LIFE16 CCA/ES/000123

http://lifeamdryc4.eu/aplicacion/



Moderador
Notas de la presentación
Esto es todo, los responsables e investigadores asociados a este proyecto esperamos que os haya gustado y que podamos contar con tu opinión para desarrollar futuras experiencias educativas y poder contribuir, con esto a un mayor conocimiento de nuestro entorno y a una sociedad verdaderamente sostenible


http://lifeamdryc4.eu/aplicacion/
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